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استفراغ لاکچری نهنگ و روباتی که حسادت می‌‌کند
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شیرین زبانی دختر 4 ساله

یک کلیپ که دو روز قبل از تلویزیون هم پخش 
شده، در شبکه‌‌های اجتماعی پربازدید شد. در این 
کلیپ می‌‌بینیم که یک دختر 4 ساله و شیرین زبان در 
مواجهه با تشنج مادرش، با اورژانس تماس می‌‌گیرد 
و از اپراتور می‌‌خواهد مــادرش را به بیمارستان 
برسانند. اقدام جالب این کودک اهل شهرستان 
سیب و ســوران در استان سیستان و بلوچستان 
بازتاب زیادی بین کاربران شبکه‌‌های اجتماعی داشت. 
کاربری نوشت: »واقعاً آفرین به این بچه، چطور 
تونسته خودش رو کنترل کنه و تماس بگیره؟ و چطور 

تو اون وضعیت این‌‌قدر قشنگ صحبت می‌‌کنه؟«  
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بدهی 88 میلیاردی به استرا

یک پست جالب در شبکه‌‌های اجتماعی پربازدید شد 
که نوشته بود: »روزی که استراماچونی از ایران 
رفت، بدهی استقلال بهش با توجه به قیمت دلار 
27 میلیارد بود. امروز این بدهی با جریمه و افزایش 
قیمت دلار به 88 میلیارد رسیده. همین‌طوری پیش 
بره و پرداخت نشه، کل باشگاه استقلال رو باید 
تقدیمش کنن.« کاربری در واکنش به این پست 
نوشت: »نمی‌‌دونم چقدر اطلاعات این مطلب درسته، 
اما مدیران عزیز از جیب خودشون نمی‌‌خوان بدن که 

دل‌‌شون بسوزه.«
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همین رو کم داشتیم

ماجرای روبــات »ChatGPT« طی دو ماه اخیر خیلی 
سروصدا کرده. خیلی از بزرگان حوزه فناوری، ظهور این 
هوش مصنوعی عجیب را از ظهور خود اینترنت مهم‌‌تر 
قلمداد می‌‌کنند، اما مکالمات اخیر برخی از کاربران 
ــازه‌ای از توانمندی‌های  با »ChatGPT« جزئیات ت
حیرت‌انگیز این فناوری را نشان داده است، کاربری 
مدعی است این چت‌بات به تازگی اعتراف کرده که 
می‌خواهد انسان باشد و بخش‌هایی از افکار مخربی 
را که در سر دارد ، افشا کرده است. کاربر دیگری هم 
ادعا کرده این روبات حتی در اقدامی تلاش کرده تا 
ضمن ابراز علاقه به کاربر، او را به برهم زدن ازدواج 

فعلی‌اش مجاب کند.   
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عشق سوزان

هنوز دوره عشق‌‌های ســوزان و پر از مشقت سر 
نیامده. مثل ماجرای یک دختر 22 ساله بنگلادشی 
که از طریق اینترنت عاشق یک پسر هندی می‌‌شود 
ولی چون گذرنامه نداشته، برای رسیدن به عشقش 
از مسیر فرعی و جنگلی که محل زندگی ببرهای بنگال 
بوده، عبور می‌‌کند، بعد از باتلاقی که محل زندگی 
کروکودیل‌‌هاست رد می‌‌شود، یک ساعت هم در 
رودخانه شنا می‌‌کند تا سرانجام به هند می‌‌رسد و 
در یک معبد مراسم ازدواجش را برگزار می‌‌کند، اما 
داستان سفرش در فضای مجازی می‌‌پیچد و پلیس 
هند او را به دلیل سفر غیرقانونی دستگیر و بعد هم 

دیپورت می‌‌کند.  
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استفراغ لاکچری نهنگ

شاید باورکردنی نباشد اما محصولی در برخی سایت‌‌ها 
به اسم »عنبرالشهب« به فروش می‌‌رسد که ۲۰ گرم 
از آن بیش از نیم میلیون قیمت دارد! این چیز عجیب 
در حقیقت نوعی استفراغ نهنگ است که ادعا می‌‌شود 
خواصی مثل  درمان سر درد، سرماخوردگی و صرع و 

تقویت کننده و اعتدال بدن دارد.
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Aplle  ممنوع شده؟

تصویری که در شبکه‌‌های اجتماعی از  بنری در 
فرودگاه امام تهران منتشر شده، واکنش‌‌هایی را در 
پی داشت. در این بنر یک اشتباه املایی وجود دارد که 
باعث شد کاربری در واکنش به آن بنویسد: »با توجه 
به غلط املایی که در یک بنر در فرودگاه امام نصب 
شده و نوشته: فقط ورود گوشی aplle ممنوع شده، 

پس ورود گوشی apple منعی نداره«! 

تکامل بازی‌ها از قدیم تا امروز    ▪
در سال ۱۹۶۷ مهندس آلمانی رالف بایر، نمونه اولیه‌ای 
از یک سیستم بازی کامپیوتری چندکاربره طراحی کرد که 
شامل بازی‌های متعددی بود. این دستگاه که اولین کنسول 
بازی قابل اتصال به تلویزیون بود، "Brown Box" نامیده شد.
آتاری، میکرو، سگا   همه ما بازی‌های آتاری، میکرو و سگا را به 
خاطر داریم. این بازی‌ها شاید اولین نسل بازی‌های ویدئویی 
بودند که وارد زندگی نوجوان‌های دهه شصتی شدند و جای 
پای خودشان را در دنیای سرگرمی آن سال‌ها محکم کردند. 
در سال ۱۹۹۰   شرکت Maxis بازی Sim City   را عرضه و 

شرکت نینتندو بازی  »قارچ خور«  را  روانه بازار کرد.
پلی استیشن وارد می‌شود   در روز‌های پایانی سال ۱۹۹۴ 
۱ محبوب  اولین کنسول بــازی سونی یعنی پلی‌استیشن 
و دوســت داشتنی معرفی شد و رقیبان آن، پاناسونیک با 
کنسول  DO3، آتــاری با کنسول  Atari Jaguar، سگا با 
  Nintendo 64 و نینتندو با کنسول  Sega Saturn کنسول
بود ولی پلی‌استیشن محصولی انقلابی در این بازار بود و 
دنیای صنعت گیم را متحول کرد. این کنسول شروع کننده 

بازی‌های ویدئویی ۳ بعدی بود.
سال‌های خلاقیت   سال ۲۰۰۰ تا حدود ۲۰۱۰ میلادی، 
در دنیای گیم سال‌های خلاقیت  نام می‌گیرند در این سال‌ها  
مــردم عــادی می‌توانستند تفاوت بین بــازی خــوب یا بد را 
تشخیص دهند و دیگر تعداد بازی‌ها محدود نبود. در این دهه 
گوشی‌های موبایل کم‌کم در دسترس عموم قرار می‌گرفتند و 
صنعت بازی‌های موبایلی پدید آمد. گرافیک بازی در این دهه 
پیشرفت بسیار زیادی داشت و هر چه بیشتر به سمت سه‌بعدی 
شدن می‌رفت، واقع‌گرایانه‌تر  می شد و شباهت زیــادی با 

دنیای سینمایی پیدا می‌کرد.
ورود واقعیت افزوده  اما گام بزرگ صنعت گیم ورود واقعیت 
افــزوده بود. کم کم با کمک ابزارهایی می‌شد تنیس بازی 
کرد، مبارزه تن به تن داشت، در دنیای بازی‌های سه بعدی 

غرق شد. 

واقعی شدن حس یک عنکبوت در دهان!   ▪
تجربه راه‌رفــتــن عنکبوت در دهــان، شاید حس عجیب و 
ترسناکی باشد. عجیب‌تر این‌ است که فناوری جدید واقعیت 
مجازی )VR( می‌تواند این حس را به طور فوق‌العاده طبیعی 
ــزارش یورونیوز  ــورت  شما اجــرا کند امــا چطور؟ به گ در ص
محققان در آمریکا یک هدست 
واقعیت مجازی را به یک فناوری 
لمسی مجهزکرده‌اند که می‌تواند 
احساسات واقعی را برای کاربر 

ایجادکند. برای مثال، در یک بازی وقتی در یک موقعیت 
مجازی  واقعیت  بجنگید  عنکبوت‌ها  با  مجبورید  حساس 
می‌تواند کاری‌کند که احساس‌کنید عنکبوت‌ها روی شما 
می‌پرند، اطراف لب‌ و دهان شما می‌چرخند و راه‌می‌روند. 
ولی  چندبعدی  سینمای  تماشای  دیــدن  شبیه  احساسی 
زنده، پویا و حسی‌تر. محققان دانشگاه »کارنگی ملون« که 
معتقدند دهان و نوک انگشتان بیشترین میزان حساسیت 
لمسی در بدن انسان را دارنــد یک امکان   نــازک، فشرده و 
تشکیل‌دهنده پرتو از مبدل‌های فراصوت)اولتراسونیک( را 
به هدست یادشده، نصب‌کردند که انرژی صوتی موجود در هوا 
را روی لب و دهان متمرکز و این حس عجیب‌و‌عجیب را حین 
بازی ایجاد می‌کند. هرچند فناوری لمسی فراصوت در هوا، 
موضوع جدیدی نیست اما محققان این دانشگاه ادعامی‌کنند 
آن‌ها اولین کسانی هستند که این فناوری را در یک هدست 
برای استفاده در دهان، یکی کرده‌اند. طبق این طراحی، 
بیشتر ضربه‌ها و لرزش‌ها روی لب، دندان و زبان کاربر اتفاق 
می‌افتد و این حس را با قطرات باران، گلی که هنگام برخورد 
با یک گودال روی صورت پاشیده‌می‌شود و حتی موجودات 
خزنده شبیه‌سازی کرده‌اند. هم اکنون شرکت‌های حاضر 
در صنعت گیم، در تلاشند تا علاوه بر تکمیل این هدست‌ها 
با دستکش‌های لمسی، لباس‌ها و افزودنی‌هایی که حواس 
دیگر را تحریک‌می‌کند، با یکدیگر رقابت‌کنند تا هم دنیای 
واقعی‌تر و مهیج‌تری را برای کاربران واقعیت مجازی بسازند 
و هم دست‌شان از سود هنگفت این صنعت، خالی نماند. 
البته واقعیت مجازی در بخش‌های دیگر هم رویاپردازی‌های 
زیادی دارد. برای مثال در نمایشگاه CES  در لاس‌ وگاس، 
به  ــه شده‌بود که  ارائ بویایی  فناوری  به  نمایشگری مجهز 
کاربران اجازه‌ می‌داد رایحه‌های مختلف را با واقعیت مجازی 
حس‌کنند؛ از تجربه عطر گل رز تازه‌ چیده‌شده تا بوی بارانی 

که در یک زمین خاکی پیچیده.

جای صنعت گیم در سال‌های آینده   ▪
طبق گزارش موسسه تحقیقاتی »Newzoo« که در تحلیل 
و ارائه‌ آمار صنعت بازی تخصص دارد تا پایان سال ۲۰۲۱ 
ارزش بــازار بازی‌های ویدئویی که در سال جاری میلادی 
ــرآورد شده بــود، تا سال ۲۰۲۴ به  175.8 میلیارد دلار ب
بیش از ۲۰۰ میلیارد دلار خواهد رسید. در ادامه این گزارش 
آمده‌است که گیمرهای اروپایی و آمریکای شمالی بیشتر از 
دیگران برای بازی‌ها خرج می‌کنند و 40 درصد درآمد صنعت 
گیم از این کشورها به‌دست می‌آید. در حالی‌که 14درصد 
گیمرهای دنیا از اروپا و تنها 7درصد آن‌ها از آمریکای شمالی 

هستند. 

هدست جدیدی به دنیای گیم معرفی شده که طبق آن می‌توان جریان بازی را با حس لامسه درک کرد، 
اتفاقی که می‌تواند انقلابی در دنیای گیم باشد
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دنیای بازی به دنبال پیشرفت‌های خیره کننده در فناوری‌ها، هر روز یک غافلگیری در پی دارد. به‌طور مثال به تازگی محققان 
در آمریکا یک هدست واقعیت مجازی را به یک فناوری لمسی مجهز کرده‌اند که می‌تواند احساسات واقعی را در دهان 
کاربر ایجاد کند. طوری‌که وقتی با هدست درحال بازی هستید تصور می‌کنید یک عنکبوت بزرگ و زشت روی صورت شما 
راه می‌رود؛ قطرات بارانی را حس می‌کنید که روی صورت شما فرود می‌آیند و حتی با توسعه این فناوری‌ها در ادامه  امکان 
استشمام بو را هم تجربه خواهید کرد. حالا حساب کنید با چنین فناوری در حال انجام یک بازی   در دنیایی هستید که 
زامبی‌های زشت و بدبو به شما حمله می‌کنند، چنین بازی کمابیش نزدیک‌ترین تجربه به واقعیت خواهد بود. با این اوصاف 
چشم‌انداز دنیای گیم فوق تصور ماست. طبق آمار‌های ارائه شده از مرکز ملی بازی‌های رایانه‌ای حدود ۲۸ میلیون گیمر در 
ایران وجود دارد که از این تعداد هشت میلیون کودک زیر ۱۲ سال هستند. و تقریبا روزانه ۱۳ میلیون ساعت وقت خود را 
صرف بازی کردن می‌کنند. ضمن این‌که بازی دیگر برای سرگرمی نیست و خیلی از افراد از این طریق کسب درآمد هم می‌کنند 
برای مثال یک گیمر ۱۸ ساله در ایران می‌تواند ماهانه درآمد بالایی به دلار داشته باشد. به بهانه این فناوری جدید نگاهی به 

تکامل بازی‌ها داریم و چشم‌انداز پیش‌روی صنعت جهانی گیم را هم بررسی می‌کنیم.

مقایسه تاسف‌بار از فقر 
گلزنی در لیگ‌ایران

در حالی‌که آقای گل لیگ ایران تا هفته بیستم 
تنها 7 گل زده، آقای گل لیگ‌انگلیس 25 و سری آ 

17 گل به ثمر رساندند

مجیدی، روزنامه‌نگار- گلزنان لیگ‌برتر ایران در مقایسه 
با لیگ‌های معتبر اروپایی و حتی لیگ‌های حاشیه 
خلیج‌فارس آمار فاجعه‌ای را به ثبت رسانده‌اند. چند روز 
پیش، هفته بیستم لیگ‌برتر به پایان رسید و »شهریار 
مغانلو« و »عارف رستمی« با گل‌هایی که برای تیم‌شان 
به ثمر رساندند، هفت گله شدند و در صــدر جدول 
گلزنان قرار گرفتند. این در حالی است که آقای گل‌ها در 
لیگ‌های معتبر اروپایی و چند کشور حاشیه خلیج‌فارس 
مانند عربستان، آمار 2 یا 3 برابری به ثبت رساندند. این 
آمار نشان می‌دهد که چرا لیگ کشورمان، جذابیت 
سابق را ندارد. زمانی که اولویت اول تیم‌ها، دفاع کردن 
و گل نخوردن باشد، به ثبت رسیدن این آمار فاجعه‌بار از 

آقای گل‌های لیگ برتر هم دور از انتظار نیست.
مورد عجیب لوکادیا   ▪

ماجرای آقای گل لیگ‌برتر کشورمان در فصل فعلی، 
یک نکته عجیب هم دارد. لوکادیا، ستاره هلندی 
پرسپولیس از هفته سوم به ترکیب سرخ‌ها اضافه شد و 
تا پایان هفته یازدهم که در این تیم حضور داشت. بسیار 
عجیب است که لوکادیا پس از گذشت ۹ هفته از ترک 
پرسپولیس تا همین هفته گذشته، به صورت مشترک با 

چند بازیکن دیگر آقای گل بود!
گلزنی آقای گل‌های ایرانی، هر 257 دقیقه یک بار   ▪

هم اکنون با وجود گذشت ۲۰ هفته از رقابت‌های لیگ 
برتر، دو صدرنشین گلزنان لیگ برتر تنها هفت گل 
به ثمر رسانده‌اند. آماری که در مقایسه با کشورهای 
حاشیه خلیج‌فارس و کشورهای اروپایی فاجعه است 
و کیفیت پایین گلزنان در لیگ ایران را نشان می‌دهد. 
صدرنشینان جدول گلزنان لیگ‌برتر ایران با میانگین 
هر ۲۵۷ دقیقه یک بار دروازه حریفان را باز کردند. 
ایــن در حالی اســت که ضعیف‌ترین آمــار گلزنی در 
میان سه کشور حاشیه خلیج فارس)قطر، عربستان 
و امارات( و همچنین پنج لیگ معتبر اروپایی متعلق 
به لوشامپیونه است که صدرنشین جدول گلزنان این 
لیگ میانگین هر ۱۳۸ دقیقه یک بار گلزنی را ثبت 
کرده است که فاصله زیادی با صدرنشین گلزنان لیگ 

برتر ایران دارد.
چه لیگی؟ چه تعداد گل برای آقای گل   ▪

آقای گل لیگ لوشامپیونه فرانسه هم اکنون، »فولارین 
بالوگان« است که در 24 بازی موفق به زدن ۱۵ گل 
شده، به عبارتی هر 144 دقیقه یک گل. در لالیگا 
اسپانیا، روبرت لواندوفسکی در  22 بازی، 15 گل زده 
و این یعنی هر 132 دقیقه یک گل. در بوندس‌لیگا، 
نیکولاس فولکورگ در پایان هفته بیست و یکم، 13 
گل زده یعنی هر 145 دقیقه یک گل. آقای گل لیگ 
ستارگان قطر، »ژلستون ماندلا« هم در پایان هفته ۱۳ 
یعنی 7 هفته کمتر از لیگ ایران، موفق به زدن ۹ گل 
شده)2 گل بیشتر از آقای گل لیگ‌برتر( و به عبارتی 
هر ۱۳۰ دقیقه یک بار پایش به گلزنی باز شده. ویکتور 
اوسیمن در سری‌آ بعد از 23 هفته، 18 گل و هر 115 
یک بار، تالیسکا در لیگ عربستان بعد از 16 هفته، 
13 گل و هر 110 دقیقه یک بار، هالند در لیگ‌‌برتر 
انگلیس بعد از 24 هفته، 26 گل و هر 83 دقیقه یک بار 
و فودو لابا در لیگ برتر امارات بعد از 16 هفته با 19 گل 
یعنی هر 75 دقیقه یک بار موفق به گلزنی شده است. با 
مقایسه این آمار با لیگ‌برتر، پاسخ به این سوال که چرا 
بازی‌های لیگ کشورمان تماشاگر پسند نیست، نباید 

کار سختی باشد.
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